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Jeu de mémoire - +3 ans - 2 a 4 joueurs -

Facile a fabriquer :

MATERIEL :

- 1 verre ou bol opaque
- 9 petits objets/ jouets type « figurine »

(Le verre/ bol doit pouvoir recouvrir entierement
chacun des objets)

- des jetons, des pions ou des pieces pour
les points

REGLE :

Placer les 9 objets choisis sur la table, bien
visibles de tous les joueurs. Laisser le temps aux joueurs de mémoriser chaque objet. Deman-
der a tous les joueurs de fermer les yeux et cacher un des objets sous le verre opaque. Les
joueurs rouvrent les yeux et essayent de nommer le plus rapidement possible fobjet caché. Le
premier a trouver le bon objet gagne un jeton point. Quand tous les jetons points sont distri-
bués, celui qui en a le plus remporte la partie !

ADAPTATIONS POSSIBLES :

- Mettre plus ou moins d’objets ou de jouets selon I'age des enfants
- Cacher plusieurs objets en méme temps
- Faire un tour ou chaque joueur nomme les objets pour les mémoriser plus facilement

- Fabriquer un aide mémoire avec un double de chaque objet ou jouet ou en dessinant les
objets sur une feuille.
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